Behavioralni modely uceni a pameéti

Clanek neobsahuje vie, co by mél.

few MUzZete se pridat k jeho autordm (https://www.wikiskripta.eu/index.php?title=Behavior%
/ C3%A1In%C3%AD_modely u%C4%8Den%C3%AD_a pam%C4%9Bti&action=history) a
o jej.
O vhodnych zménéch se Ize poradit v diskusi.

Historie

= Stimulus response model - Skinnertv model (B. F. Skinner).
= Princip kognitivni mapy (E. C. Tolman): ucil zvifata chodit pres arénu, kde si nemohlo zvite vytvorit stimulus
response reakce. Bylo jasné, ze zvire si vytvari prostorovou mapu. Zarovernn nema okamzitou reward.

Pameét

Pamét je schopnost organism@ uklddat, uchovavat a vybavovat informace

Ma nékolik fazi:

uceni

uchovani (multiple memory system) - predpoklada se, zZe to probihd na Urovni synaptické plasticity.

vybaveni (retrieval, recal) -
(rekonsolidace) - slouzi k aktualizaci pamétovych stop

U zvirat se neda se jich zeptat, proto pouzivame behaviordini testy, abychom zjistili, co si pamatuji.
Pamétova stopa - engram

Termin navrzen Richard Semonem (1921).

Nejdrive byla predstava, Ze jeden neuron je zodpovédny za jeden engram ("babic¢kovsky neuron"), avSak soucasnd
predstava je, Ze se jedna o ulozeni informace v neuronové siti.

Klasifikace pameéti

Podle doby trvani
= percepcni (senzorickd) - nejkratsi trvani, specifické pro kazdou smyslovou modalitu
= kratkodoba - jiz se tykd vice modalit, v fddu minut az nékolik hodin.
= dlouhodbé (referen¢ni) - v radu desitek minut az dnl az treba cely Zivot

Pracovni se radi rizné, nej¢astéji ke kratkodobé.

Podle typu informace

= deklarativni (explicitni)
= nedeklarativni (implicitnf)

Kratkodoba
kolem 7 Cisel (+- 2)
Pracovni pamét - v podstaté teoreticky konstruk psychologie a neurovéd.

U zvirat Ize testovat napr. v Morrisové bludisti, Y-bludisti.

Dlouhodoba

Podminkou je konsolidace a to synaptickd konsolidace- a i systémova konsolidace (méni se vyznamnost nékterych
struktur béhem ukladani hipokampus, kortex). rekonsolidace - aktualizace obsahu paméti.

Deklarativni
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Kriticky zavisla na hipokampu, zejména epizodicka.

= sémanticka - fakta a znalosti
= epizodicka - zazitky, jednd se nejen o obsah, ale i Casoprostorovy kontext (co, kdy, kde). Kriticky zavislé na
hipokampu.

Clayton and Dickinson, 1998 Nature - schovavaiji si potravu, zvifata si musi pamatovat, jak je to dlouho, co si ulozila
potravu. Tedy i zvifata maji vSechny slozky epizodické paméti.

Nedeklarativni

podmifovani priming striatum
reflexy asociativni u¢eni dochazi ke spojeni podminéného a nepodminéného podnétu.

= klasické podminovani (I. P. Pavlov) - zvife se nauci chovani, které normalné provadi, ale v jinych situacich.
= operantni podminovani - zvife se nauci chovani, které normalné neprovadi.

Apetitivni motivace (odména), averzivni motivace (trest).

Hipokampus je nutny ke kontextudlnimu podmifovani..

Neasociativni u¢eni - habituace a senzitizace (Eric Kandel, Nobelova cena, 2000, Zej morsky)
Modely

Aréna Konrad Lorenz --- imprinting u hus, amatérsky biolog Spalding) etologie

m senzorimotor gating (prepulse inhibition, acoustic startle) --- pfedrazeni stimulu akustickému podnétu; marker
nékterych chorob, napr. u schizofrenie je narusena inhibice, posttraumaticka stresova porucha; rotarod, tilted
platform test, simple reaction time test.

= spontanni aktivita --- lokomoce, explorace, pozorujeme, jak se zvire chova; open field (prazdna aréna),
sledujeme rychlost, trajektorii, jak ¢asto u stén (prirozené pro potkany, zvirata s potlacenou Uzkosti chodi
doprostred arény), hyperlokomoce (hyperaktivita, napt. animalni model pozitivnich priznakl psychézy u
schizofrenie navozeny antagonisty NMDA receptort (ketamin, PCP, MK-801)), stale stejné trajektorie (animalini
model OCD).

= emocionalita (predevsim anxieta) --- vyvysené kfizové bludisté (elevated plus maze, EPM, na oteviend ramena
chodi méné, pomér ¢asu, ktery zvife travi na otevieném rameni, vici ¢asu, ktery travi na zavieném rameni);
hyponeofagie (potkani nejsou schopni zvracet).

= uceni a pamét

= socialni chovani a interakce

water maze radial maze (zaroven dva druhy paméti: referenéni a pracovni), zvirata dostdvaji potravu ve 4
ramenech z celkového poctu 8 ramen. Prvni typ chyby (referen¢ni pamét): zvife vleze do ramene, kdy nikdy
potrava nebyla. Druhy typ chyby (pracovni pamét): zvire vleze do ramene, kam uz vlezlo a potravu snédlo.

fear conditioning
conditioned taste aversion: zavisld na parabrachidlnim jadre, insuldrnim kortexu, amygdala, supramammilarni jddro

novel object recognition task: uloha citliva k vycerpani

Prostorové ulohy

Y bludisté

T bludisté

radialni bludisté

krizové bludisté

Morrisovo vodni bludisté

Barnesové bludisté

Ulohy vyhybani se mistu (place avoidance) bud room frame ¢i arena frame

active allothetic place avoidance (AAPA): vyzaduje kognitivni koordinaci (Wesierska et al. 2005), uloha je
citlivd i k jednostranné inaktivci hipokamu (Cimadevilla et al 2000)

= vyhybdni se pohyblivému objektu (robot, ktery dava mirné elektrosoky).

= MWM: vodni bludisté: vyhoda, ze se nemusi potkani pripravovat, pro potkany je vhodné prostreni (bézné
plavou ve vodé).

Neni to vhodny test pro mysi, jelikoZ to neni pfirozené prostredi pro mysi, mys nema vydrz, nedokaze absolvovat
tolik ucicich sezen.

= delayed matching-to-place Uloha: kazdou plavbu se méni trochu pozice, sleduje se, jak zvife zvlada updatovat



znalosti
senzitivni k blokdtordm NMDA receptord

= Blue Velvet Arena

Odkazy

Souvisejici clanky

Externi odkazy

w:en:Elevated plus maze --- varianty
w:en:Tail suspension test

w:en:Behavioural despair test
w:en:Open field (animal test)
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