Forum:Testy2/Automatické generovani

S tim, jak pribyva pocitacem podporovaného testovani, a zvlasté pak s rozvojem adaptivniho testovani, nabyvaji na
vyznamu metody, kterymi se automatizuje tvorba testovych Gloh. V tradi¢nim pristupu ke konstrukci testl vytvareji
jednu kazdou polozku specialisté na konkrétni oblast. Nejprve Ulohu napise autor, potom ji dalsi odbornici oponuiji,
nasledné ji pedagog provéri v pilotnim testu a podle vysledku ji reviduje a upravuje. Teprve poté se polozka konecné
pouzije pro testovani. Cely proces je dlouhy a nakladny. V disledku toho je stale obtiznéjsi pokryt rostouci poptavku po
zkusebnich polozkach 1,

Automatické vytvareni polozek (Automatic Items Generation, AlG) predstavuje jiny pristup k tvorbé Uloh. Doplfiuje
tradi¢ni postup o specialné naprogramované algoritmy, které vytvareji klony plvodnich otazek. Cilem AIG je vytvorit
velké mnozstvi vysoce kvalitnich poloZek s malym vkladem lidské prace prfed samotnym testem [2],

AIG se v principu skldda ze dvou krok{. V prvnim vytvori tym specialistl Glohu a zvyrazni ty jeji parametry Ci ¢asti, které
se daji ménit. Ve druhém kroku se tyto ¢asti (¢asto strojové, napf. pomoci slovnikl synonym) nahrazuji ¢i méni tak, aby
vznikaly nové polozky B3I,

Vyhodou automatické tvorby polozek je, ze predem zndme psychometrické vlastnosti odvozenych Uloh, pokud jsou
znamé psychometrické parametry plvodni zdrojové otazky. Nevyhodou naopak je, Zze odvozené polozky nemizeme
povazovat za vzajemné nezavislé, nebot navzdory vnéjsi odlisnosti testuji stejnou znalost, a nema tedy smysl je pouzit
soucasné v jednom testu.
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