MediaWiki:Categorylntersection.js/dokumentace

Skript MediaWiki:Categorylintersection.js je pomU{cka umoziujici zobrazit seznam stranek, které jsou zaroven
obsazeny v nékolika zadanych kategoriich. Nebere ohled na jmenné prostory, takZze zobrazuje i takové stranky, u
nichz je v jedné kategorii obsazena diskuzni strdnka a v jiné zakategorizovan samotny clanek.

Navod

Tuto pomdcku mohou vyuzit redaktofi. (Uzivatellim, ktefi nemaji redaktorska prava se pomtcka nenacte.) Postup je
nasledujicf:

1. Nactéte stranku v jmenném prostoru ,Kategorie: (napr. Kategorie:Ke zpracovani), od niz chcete hledat
prénik s jinou kategorii.

2.V levém menu v sekci ,,Redakcni nastroje kliknéte na odkaz " Prinik kategorif“.

3. Zadejte nazev kategorie, s niz chcete hledat prinik. Nadzev zadavejte bez jmenného prostoru (tj. napfr.
pouze , Chirurgie”, ., Vnitrni Iékarstvi“,...). Je mozno zadat i vice kategorii najednou, pak se zadavaji bez mezer
oddélené svislikem (napf. , Chirurgie/Vnitrni Iékarstvi”).

4. Pockejte, az se vypocet provede. Cas zpracovani se odviji od rychlosti Vaseho pfipojeni a velikosti zadanych
kategorii. Pokud zpracovavate kategorie s velkym poc¢tem ¢lankd, mlze cely proces trvat celkem dlouho.

5. Po zpracovani se Vam otevre nové okno s odkazy na nalezené ¢lanky.

6. Uzijte si vysledek!

. —

Na strénce Zadejte kategorie,
kategorie kliknéte  se kterymi se ma
na odkaz ,Prnik hledat pranik.
kategorii” v levém

menu.

Technicka dokumentace
VSechny funkce jsou hojné vybaveny komentari, které vysvétluji jejich funkci i jejich jednotlivé kroky.
Cely béh skriptu probiha asi takto:

1. Skript se nacitd pomoci funkce importScript() na strdnce MediaWiki:UpravyMenu.js, pokud je uzivatel ve
skupiné Redaktor a nactena stranka je ve jmenném prostoru 14 (,,Kategorie:").
2. Pridé se do levého menu odkaz, ktery po kliknuti spousti funkci categoryIntersection().
3. Vytvori se zaroven objekt ciObject, do kterého se uklddaji vSechny odpovédi API.
4. Po kliknuti na odkaz se spusti funkce categoryIntersection().
a) Ta pomoci funkce ciOverlayStatusOn() vytvofi prekryvny element stranky, do kterého se bude
zapisovat, co se zrovna déje, aby uzivatel byl v obraze a védél, Zze ma cekat.
b) Také pro kazdou kategorii vold funkci ciAsyncGetCategoryList(), kterd je jddrem komunikace s API.
5. Funkce ciAsyncGetCategorylList() podava Zadosti APl o data a spousti se rekurzivné, dokud nejsou
vSechna data ziskdna. Data se uklddaji do objektu ciObject stejné jako informace o tom, jsou-li jiz kompletni.
V takovém pripadé se vola funkce ciFinal(). Uzivatel je o ¢innosti informovan pomoci funkce
ciOverlayStatusUpdate().
6. Funkce ciFinal() kontroluje, zdali jsou kompletni vSechny Zadosti pro vSechny kategorie. Je-li tomu tak,
vola funkci ciCountIntersection(), ciOverlayStatusOff() a ciOutput().
a) ciCountIntersection() je jddrem zpracovani ziskanych dat. Vytvori si pomocnou proménnou jako
pole poli a nasledné pro kazdou polozku v jedné kategorii kontroluje, zdali je obsazena i v téch ostatnich.
Tim se ziska prinik kategorii.
b) ciOverlayStatusOff () skryje prekryvny element, do néhoz se vypisovalo, co se déje, protoze jiz neni
potieba a jen by prekazel.
c) ciOutput () vytvori nové okno, do kterého se vypiSou vysledky, a to jak v podobé odkaz(, tak v
podobé wikikédu.

Komunikace s API se v JavaScriptu potykd s problémem, Ze se zadosti o informace posilaji asynchronné a API
odpovida s limitovanym poctem vysledk{. (Pro uZivatele bez bot flagu je maximalni limit vysledkd v jedné odpovédi
pro action=query&list=categorymembers 500.) Problém je feSen rekurzivnim volanim funkce
ciAsyncGetCategorylList (), kterd se vold do té doby, nez jsou vSechny vysledky pro danou kategorii vy¢erpané.
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Vysledky se ukladaji do globalni proménné ciObject, kam se také ukladda informace o tom, zdali ziskané vysledky
pro danou kategorii jsou jiz kompletni. Pokud ano, zkontroluje se, zda jsou kompletni pro vsechny zadané kategorie
a v takovém pripadé se tedy pristoupi ke zpracovani vysledkd. Pokud dana kategorie neni jesté kompletni, vysle se
zadost API o dalsi data. Pokud je kategorie kompletni, ale ostatni jeSté ne, nedéla funkce
ciAsyncGetCategoryList () nic, tj. vlastné Ceka, az pro jiné kategorie prijdou odpovédi API, které pak samy spusti
zpracovani vysledkad.



