Prace s vektory v R

Vektor (vector) je jednorozmérny vycet prvkd stejného datového typu. Napriklad rada ¢isel, rada textovych
retézcl nebo rada logickych hodnot (TRUE nebo FALSE).

Vytvoreni a prodlouzeni vektoru

# vektor vytvorime prikazem c() s vyctem prvkd
# vektor "x" bude obsahovat cisla 3, 1, 2 v uvedeném poradi
x <- c(3, 1, 2)

# zjistime délku vektoru, tj. pocet prvki

length(x)

#> [1] 3

# definujeme dalsi vektory

z <- ¢(2) # "z" je vektor o jednom ciselném prvku 2

w <- c(5, 7) # "w" je vektor o dvou ciselnych prvcich 5, 7

# zkusime vektor "x" prodlouZit o hodnotu "y" a vektor "z"
x <- c(x, y, z)

# co je x?
X
#> [1] 31212

y <- 1 # "y" ma prirazenou hodnotu 1 H

y <- c(TRUE, TRUE, FALSE, TRUE) # logicky vektor
y <- c("a", "b", "c") # textovy vektor

Vektor obsahuijici celo¢iselnou aritmetickou radu Ize s vyhodou vytvorit zkratkou s dvojteckou. 1:10 tfeba znamend
vycet celych cisel od 1 do 10.

X <- 1:10 # vektor o prvcich 1, 2, ..,
y <- 5:1 # vektor o prvcich 5, 4

# miZeme 1 s prikazem c(), je to to samé
c(1:10) == 1:10
#> [1] TRUE TRUE TRUE TRUE TRUE TRUE TRUE TRUE TRUE TRUE

# je to desetkrat potvrzena pravda

z <- seq(from = 2, to = 10, by = 2) # vektor o prvcich 2, 4, 6, 8, 10
w <- seq(2, 10, 2) # totéZ zkrdacené
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Pojmenovani prvku vektoru
Nékdy mdze byt uzite¢né mit prvky vektoru pojmenované.
# prvky midZeme pojmenovat rovnou
snidane <- c("chleba" = 28, "maslo" = 40, "syr" = 15)
# nebo dodatecné

ceny <- c(28, 40, 15)
potraviny <- c("chleba", "maslo", "syr")

setNames(ceny, potraviny) # totéz, ale rovnou nam to vysledek vypise v konzoli
#> chleba maslo syr
#> 28 40 15

# zrusime pojmenovani prvkd, prikaz rovnou vypise vysledek do konzole
unname(ceny)
#> [1] 28 40 15

E names (ceny) <- potraviny # pojmenujeme prvky vektoru "ceny" .

Adresace, vybér prvku vektoru

K jednotlivym prvkim vektoru budeme chtit pristupovat. Je potfeba mit k dispozici nastroj, ktery ndm vytahne z
vektoru jenom dany prvek. Nebo tfeba ¢ast vektoru. Zkratka budeme chtit adresovat nebo vybirat ¢ast prvkd
vektoru podle pozice nebo podle vlastnosti.

cenypotravin <- c(28, 40, 15, 18, 26)

# vybereme prvni prvek;
# jiné programovaci jazyky maji prvni prvek ocislovany jako 0 (nula),
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# ale R c¢isluje rovnou od jednicky
cenypotravin[1]
#> [1] 28

# vybereme prvni tri prvky
cenypotravin[1:3]
#> [1] 28 40 15

# vybereme sesty prvek???
cenypotravin[6]
#> [1] NA

cenypotravin[length(cenypotravin)]
#> [1] 26

# vybereme prvni a treti prvek
cenypotravin[c(1, 3)]
#> [1] 28 15

# vybereme prvky od posledniho k prvnimu (tj. opacné poradi)
rev(cenypotravin)

#> [1] 26 18 15 40 28

cenypotravin[length(cenypotravin):1]

E # vybereme posledni prvek
v o# [1] 26 18 15 40 28

Vybér prvkl je mozny i pomoci logickych vektord (T=true, F=false). To je uzite¢né, pokud chceme vybrat jen
nékteré prvky podle jejich vlastnosti.

seznam <- c(TRUE, TRUE, FALSE, TRUE, FALSE) # logicky vektor

cenypotravin[seznam] # (sub)vektor vypise jen ty prvky, které se kryji s TRUE
#> [1] 28 40 18

\ # vektor cenypotravin vsak zdstdvd nezménén
1 cenypotravin
L o#> [1] 28 40 15 18 26 :

# takZe pro snidani si vybereme jen potraviny, jejichZ cena je mensi neZ 28
seznam <- cenypotravin<28

seznam

#> [1] FALSE FALSE TRUE TRUE TRUE

cenypotravin[seznam]

#> [1] 15 18 26

# vybereme pouze prvky na sudych pozicich
cenypotravin[c(F, T)]
#> [1] 40 18

# nebo na lichych pozicich
cenypotravin[c(T, F)]
#> [1] 28 15 26

! x <- c(34, 65, 4, 0, 56, 23, 54, 17, 2, 4, 8, 5, 44, 84, -5, 4444, 49, 3, 37, 86, 45, 65, 36, 72, 54, 36, 4, 56, 74, 26, 88, 36, 76, 46, !
v 5, 17, 84, 57, 25, -75, 634, 5578, 6, -6, 46, 44, 743, 577, 466, 7, 645, 33, 64, 67) '
v x[c(F, F, T, F, T)]

Vv #> [1] 4 56 17 4 44 -5 3 86 36 54 56 26 76 5 57 -75 6 46 577 i
; # [20] 7 64 5

Matematické operace

Na vektory mlzeme pouzit vétsinu standardnich matematickych operaci.
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