Tutorial R/Vektory

Vektor je jednorozmérny vycet prvkd stejného datového typu, napr. c(12, 25, 49), c("x", "y", "z"),
c(TRUE, FALSE, FALSE).

Méjme vektory obsahujici vyhry v pokeru a ruleté od pondéli do patku.

E # Definice vektord

v poker <- c¢(143, -50, 20, -130, 240)

¢ ruleta <- c(-22, -55, 100, -340, 10)

' dny <- c("Pondéli", "Utery", "Streda", "Ctvrtek", "Patek") # vektor se jmény dni v tydnu
\ # Pojmenovani prvkid vektori

\ names (poker) <- dny

i names(ruleta) <- dny

denni_vyhry <- poker + ruleta
denni_vyhry # soucet vyher obou her pro jednotlivé dny

poker_celkem <- sum(poker)

ruleta celkem <- sum(ruleta)

tydenni_vyhra <- poker_celkem + ruleta_celkem
tydenni_vyhra

Byly vyhry v pokeru vyssi nez v ruleté?

# Stredecni vyhra v pokeru
poker streda <- poker["Streda"]

# Vyhry v pokeru ve stredu a ctvrtek
poker[c(3,4)]

# nebo B
poker[c("Streda","Ctvrtek")]

# Vyhry v ruleté od dtery do patku
ruleta[2:5]

# Které dny prinesly vyhru v pokeru?
poker bool <- poker > 0 # logicky vektor
poker_bool

# Vyber vitézné dny v pokeru
poker vitezne_dny <- poker[poker_bool]
poker_vitezne_dny
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